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Un non tanto lontana sabatn mattina up’ Insolito suono turbd il mio

sonno | erano appena le nove , &, ancora assonnato per la sera

precedente trascorsa nel vano tentativo di irovare qualche POKE di

GAUNTLET o di ultimare qualche recensione, con molto stupore vidi

un tipo losco con una faccia cadaverica.

Era il postino e mi porgeva una peana , un blocchetto e qualche busta

Frettolosamente firmai e aprii le buste sulla scrivania ancora piena

di vari fogli e stampati

INCREDIBILEL T LUV LI LY

In una busta giacevano sei recensioni. Qualche ora dopo, risvegliatomi

dallo shock,aprii la seconda busta.... altre due recensioni 1111111

Era proprio un knock out, quasi definitivo. fncora qualche recensione

in piG e sarei finito in coma profondo (e con prognosi riservata).

A parte gli scherzi questa volta i nostri soci si sono dali da fare.

I ringraziamenti vanno a!

- Marignoni Aurelio (Trento)iper la sua dettagliata spiegazione delle

funzioni di DAIVA.
- Gaggi Gabriele (Sondrio):iper le recensioni di AUF WTEDERSEHEN MONTY,
KONAMI'S PING PONG,FREDDY HARDEST I ,per le
password di TITANIC,SUPER RUNNER e la mappa
di AUF WIEDERSEHEN MONTY. Ricordiamo anche
il trainer di ARKANOID.
- Regalia Demier (Varese)iper le recensioni di ALESTE e VAMPIRE KILLER
- Ravagni Francesco (Trento)iper KING'S VALLEY [I e relativa mappa
- 2ambotto Giuseppe (Trento)ise scrivessimo tutlo quello che fa non
basterebbe il giornalino !!!  Le sue
recensioni sono COMPOSER A B LINEE e
TRAINER di METAL GEAR

- Lovisolo P.Maurizio (Asti)irecensione di  HIBRID , password di
FIREEIRD e di TREASURE QF ISAS

Nel prossino numern sicuramente troverele le recensionl d1 GALAGA,

FREDDY HARDEST 1 @ JACK THE NIFPER 11. Come sempre inviateci trucchi,

recansioni, password o mappe ! tutto ci sard d'atuto !!!

Prina di concludere vorrenno sprecare qualche parola sul nuovo MSK 2+.

Avrenno lante di quelle notizie da riempire 1' intero giornalino.

Non crediamo pers che sia giustificato il fatto di esprimere il nostro

parere su un sistema che forse non verrd nemmeno importato in [talia

Si parla di questo sistema da pii di sei mesi, e da circa quatiro mesi

¢ stato presentato ad Hannover

La PHILIPS non & finara interessata al progetto, anche se c'é qualche

timida voce di smentita.

La PANASONIC e la GSANYO non hanno mai avuto un gran commercin di

computer in Italia, i suoi computer della prina genarazione sono

praticamente sconosciuti

Per quel che riguarda il SONY la diffusione & piutlosto si3iis, |
il blasonato SONY HB-700P non ha venduto chie pachi appareccid (i, . .
alla PHILIPS. Ma & proprio la SONY 1'unica inida speranie di 1odre
un PLUS in Italia. Inoltre sappiamo amche che in witei stali , i2ue

Spagna , Francia (e Giappone naturalmente i:: <. it

comserciato da un bel po' di tempo. € questo il awctive oo .. ..
ad astenerci ad inutili presentazioni. Non saremo sicuramente noi ad
illudere i nostri clienti su qualcosa di ancora lontamo. | ' | |
Abbiaso ancora voglia di fare i frettolosi coneil PLUS 1 I

ARRIVEDERCI. AL PROSSINO NUKERD

}
NOVITA" | IN ARRIVO
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In questi mesi wolti programmi che neppure noi avevamo sentito
noainare hanno fatto la loro comparsa sui computer msx e molti
altei la faranno nie prossini mesi. Quindi cerchiamo di fare il
punto sulle prossime uscite.

ﬂnnuntiata da tempo la catuccia di NEMESIS 3,per il mowento
il gioco non esiste ne per Philips ne per Sony su disco.

In uscita due giochi per msx1/2 un biliardo che si presenta
col nome di 30 POOL e un raccogli oggetti di nome KOKOTONI
VILF. Tnoltre possiamo gid annunciare le conversini per Philips
dei giochi per wsx2 DRAGON SLAYER,GARYU'O KING e KING/ KONG
sentre puriroppo non vedremo aai sul nostro adoratd, PRilips
giochi SALAMANDER e REPLICANT -in versione complétaif quaf\{& la
nemoria di 128k non & sufficiente.In arrivo invece cespre per
asx2 IKAR] VARRIOR e due table gases dal noze LDUP QU MOU.TCNS
e SHUT THE BOX.Probabilmente c¢i verrd inviztz anche £J7 ° -
per SONY 700,ma cosunque faremo in wado di feils eire..

sul Philips Molti ci chiedono se esiste,avendc 1.
GALIVOS,1a continuazione si esiste e si thizue SHALJL wi

sempre gira solo su SONY 700. ; |
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/' FREDDY' HARDEST |
i Y]
ir sussle g Loofitravio eai panni del simpatico Freddy
<23ty mo dei fanby slavhgy stallard, che dopo una serata
iooir ccopaoniz Y4 wea slupenda ragazza, bevendo
©ool ospiano, ai € sfracellalo su un pianela

1 tuo compito & quello di guidare Freddy alla ricerca di
una nuova astronavel devi quindi attraversare la crosta del
pianeta oltrepassando vulcani ribollenti, baratri senza fine
e spazzando via dal  tuo cammino strani alieni
weravigliosamente disegnati
Il nostro erce si ritrova ad affrontare quattro diverse
razze di alieni: i primi degli sbrani esseri a forma di
patata. Data la loro bassa statura’ ' unico modo per
ucciderli & di colpirli con il laser (joystick verso il
basso pia pulsante di fuoco). G61i altei tre tipi di alieni
sono sinili fra loro,canbiano solo per la forma.
Guesti possomo essere distrubli sia con i calei (pulsante
di fuoco), sia con i pugni (pulsante di fuoco piu destra o
sinistra) che con il laser. Atlenzione pere alle api giganti
che possono saltare come il nostro Freddy.
Ad aumentare le difficoltd ci sono anche dei robots volanti:
'unico modo per distruggerli & di usare o calci o pugni, ma
¢ certanente pild sicuro abbassarsi e lasciarli pagsare sopra
la vostra testa. Se sarai in gamba sulla tua strada potrai
trovare 1' entrata del pianela (vedi Freddy Hardest ID)
Questo gioco pur essendo un po troppo lungo e abbastanza
facile ha wun qualtosa di eccitante che costringe a
riprovarci.
61i speite song veramente eccezionali, disegnati con cura, il
movif'ne,ntq'ﬁ-‘qi_a, i Freddy ' & fluido e realistico , sembra
ircredibilaente reble.
* p30 himEve povero na ben disegnato € curato nei
forty fluida e realistico da destra verso

AUF WIEDERSEHEN MONTY

Auf uiedgrsehen Monty ¢ la terza avventura che ci
nel panni della talpa Monty Mole.
1l nostro compito ¢ ¢i raggiungere, con le

un' isola greca (partendo dalla §

' i Pagna e altraversando tutt
1" Europa) per acquistarla e starcene cosi tranquilli senza :ve:
iarraidi essere calturali dalla interaole.

ul viedersehen Monty ¢ un platfora game | bi

: _ : i b1sogna paseeqggiare

e la ?er L quadri alla ricerca di oggetli e solgl. s o
Per 1'Europa potrai trovare 4 tipi di oggetti:
- Eurocheques (soldi)
= Bonus
- Oggetti wtilj
- Biglietti aerei

fer L priml non credo ¢i sia bisogno di ulteriori spiegazioni;
i bonus non sono altro che degli oggetti che una volta ractolt;
lncreyenteranng ulteriormente i) punteggio;gli oggetti utili sono
queg!f ogggtt; the portati nel posto giusto ti faranno guadagnare
soldi; ed infine vi sono i biglietti aerei che i serviranng er
ﬁassare]fa un posto all'altro volande. :
na wvolla preso un biglietto aereo, potrai posizionarti i
ol . I davanti
ol :?oizfof premendo il tasto CONTROL (CTRL) entrerai nello
Qui ti troverai ne) cielo azzurro cosparso di n
tuo biplano dovraj distrug
toccando il dietro gj ques
agenti) con 1'elica

vede impegnati

tasche piene di soldi,

: (91 nuvole,e volando sul
g?re.glx.aere: degli agenti intermole
Gl dietro degli aerei, non degli

p




" 3
aturalnente non ¢ tubto tos1 semplice! ad ostacolarvi ¢i saranno

qli abitanti europei, ragqi ici, gi
’ » raggi eletbrici, gigant
pozze d'acqua e stranj marchingegni. R R o

:uf'u:ederFehen ponty € piuttosto sinile al sug predecessore e non
niente di speciale, ma cj sono alcune note positive che rendon
guestg programsa curioso ed interessante:gli sprite ben dise lio
1 movimenti di Monty (provate a prendere 1' L.P.),1a :olonnagn. :

sonora, i jingle e 1| Lo
arricchirsi, : 3 possibilild di utilizzare gli oggett per

N.B.:Per gli anantidi questo gioco al centro del nostro giornaline

Vi & la mappa e dei consigli iusei
it i ag, igli per riuscire a gquadagnare qualche

DAIVA

e MTIVE STHULATOR WAR
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Prsandi

NANUF ACTURE
LEETRPAUDLCT

e e

ASSTGNAKENT
MANUFACTURE :Serve per costruire delle navi(Battle Ship),dei ricognitori(Cruise

t),e due tipi di navette di piu piccole dinensi
BATILE SHIP : 1000 PIRES AR,

CRUISER 400

ASSIGNAMENTServe per assegnare ad uma o piu flotte le astronavi costruite

R )

[ STAR SYSTEM

POLICY (
{FLEET
STAR SYSTEM:Questo comando permette di ausentare la produttivita di un planets
di nostra appartenenza o di quelli confinati con i nostri

FLEET 'Assegna ad una flotta come una specie di grado ,cosi

quando st -
scende su un pianeta per conquistarlo si ha la possibilita di
adoperare arai supplenentari, (VULCAN BARRIER LASER,queste armi si

azionano con il pulsante shift)

.................................

TACTICAL MOVE:Sposta da un pianeta all’ altro una o piu flotte(c'e un cursore
the indica il pianeta su cui si vuole spostare la navetta).

FLEET BATTLE:Consiste nell’ attaccare la flotta avversaria che @' fo it
su un pianeta dove e' presente una nostra fiotta |
Qui 1'abilita’ del giocatore sta tutta nel pasizion.
proprie navicelle.

------------------------------------------------------------------------------

PLANET BATTLE:Questa opzione permetle di scendere sul pianeta e di conquistar
lo.
£' molto utile,prima di scendere sul pianata aumentare il FLEET
della flotta con cui si vorra' conquistarlo (aumentarlo aleeno
fino ad 8 cive' 8000%).
Il pianeta &' diviso in quatiro settori, quando si conquista un
setiore compare,sulla mappa del pianeta posta in alto,la scritia
out .Cosi' se si conquistano tutti e quattro i settori ci saran-
no quattro out
Ci sono due opzioni molto utili che facilitano la conquista:

BOMB:Prina di cominciare la battaglia bisogna posizionare un cursore

con questa scritta sulla mappa del pianeta.Questo cursore si puo

posizionare su uno dei quattro sebtori.ll settore dove e'posizio.

nato Bomb non dovra' essere distrutto.Cosi' per conquistare il
pianeta bastera' distruggere solo tre setlori.

ca™
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ux s¢ WA NEL MODO“PLANET BATTLE »

ENERGIA:Sempre prima di cominciare la battaglia si possond posizionare
det cursort che posono essere unolblu),due(blu e rosss), treltlu
risso @ giallo) a seconda del vostro fleet

Insiewe alla posizinne dove dovranno comparite bisogna sceglier
¢ anche quando, e questo si fa con degli appositi sincronizzato
ri di tempo ; L

wes

') endice per avere una flotta indistruttibile nelle FLANET BATTLE &
[CHIHIFEKUN INREYY

ARSENI

THE CASTLE OF CALIOSTRO

Spesso seabra di essere di fronte ad un’ altro cosputer.

quando la marca del prograwas é 13 KONANL.

Questo invece & wno lra 1 pochi che raggiungopo o forse

superano alcuni dei titoli KONANI prograsaati per MSY 2 in

questi vltini annj. *

La grafica, ricca di colori, & wolto gradevole, ma anche il

gioco @ !'aninazione sono ben realizzall.

11 sonoro & secondo ae dinferiore a quello di METAL GEAR e

FIREBIRD, wa & pur supre’a buon livello e soprattutto non

nofoso @ ripetitive (il wotivetto cambia ad ogni STAGE).

La sarca 8 la giapponese TOKO, che si era gid fatta sentire

con discrebo successo in 600ZILLA.

Nel gioco si usano due tasti, GRAPH e SPAZIO, per saltare e

per sparare. Fer salire le scale ci si deve dirigere di

traverso verso l'alto.

Altri comandi sono. SPAZI0SY per usare la fune, SPAZI0GIV

per usare la boaba, SUGIV alternativamente e ripetulaaente

per scendere di un piany

Ovvismente la bowba ¢ 13 fune saranne  wtilizzabili

prendendo prina gli oggetli necessari.

Lo scopo del gioco &, per ogni STAGE, prendere i dve anelli

preziosi.

E1i oggetti si ottengono rospendo le laapade con la sp.ida

Aleuni oggetti polranno essere nascosti.(come ‘nel priso

livello! provate 3 saltare a sinisira sparando da quel tre

sassi Jdisposti a scalelta. )

Talvolta vi capiterd di dover dare una randellata anche

all'ispettore o al cattivone di turno.

Anche Margot non vi sard aolto di aiuto, azzerandovi l2 (U7

(CUP 8 |'energia yuadagnata prendends la teiera).

Non ¢ sono particolari informazioni da darvi per (iali.

gli stages‘,ercetta per I livelli 12 2!

| - Frendere | diamanti (abbastanza facili da trevare) poi
salire sulla scala forwala dai sassi e sallare verso
J'alto e verso sinistra sparando all'iapazzata,
Si troveranno due oggelli. Andate nello scherao pid in
alto dello stage, per raggiungere ['alce salire con la
fune, pol saltando addosso all'alce stessa s: aprird I3
porta.

LUPIN

W¢
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ONAGGI COME NE

TUTTI | PERS

2 - Ricordatevi di girare la testa alle statue, per formare
un buco nelle schermo all’sstrena destra.
Potrete cosi scendere & continuare 1l gioco.
A11" ultino stage dovrete affrontare il cattivone (cercate
Ji farlo finire tra gli ingranaggi dell’ orologio della
torre).
4 questo punto il gioce & praticamente finito! salite sulla
rmal delia torre, @ spostate la lancetla dell’ orologio che
vi perlét}ari di raggiungere finalnente la vostra bella.
[l tinale & degno del gioco (cosa che la KONANI non fa

sgmnnn ¢ U URIRRALLY, KING'S VALLEY 1 e 2 ,ecc.)
il 3 - ¢ ernr'zliro positive! questo
5 U 5 ; » DB U M e di WK 2

- LOViTE INFINITENEN

10 wiie HaETLEIEIHE G¢EAHD000, 01 POKEAKFETT, HDO: RUN"LUPIN.
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GAUNTLET

Fantasmi,creature rapaci,scheletri e demoni:tutto cia dovrebbe significare
nolto per e se hai dato almeno uno sguardo ai giochi arcade durante gl
anni storsi. Sono tutte creature tratte da Gauntlet,il gioco Abari che ha
provocato lo scompiglio industriale Gauntlet ha fatlo il suo debutto nei
giochi *spara-spara” 1‘'anno scorso ed & stalo subilo un bel colpo, nessuno
aveva mai visto niente di simile Altri cloni stanno ora iniziando ad
apparire sul tuo Home Computer.Ma Gauntlel,agli occhi di molta gente ¢
ancora il vero affare.Non sono stali gli sprite a dare a Gauntlet un cosi
granda successo e neppure i) suo linguaggio innovalivo,cié che lo ha veso
davvero diverso & stato i1 suo insolito e nuovo stile di gioco due azioni
di gipco sinultanee & questo che rimane ancora adesso fuori dall’ordinario
Rudi inserirti nel gioco oppure uscirne in qualsiasi moments senza dover
interrompere il gioco del tuo cospagno. Il gioco ha per tesa delle celle
=u'izranze (Dungeons) e i Oraghi (Oragons).Ciascuno dei due giocatori

LI waifes protagonisti - 1'Elfo (The EIf), il Mago (The

“z ¥arrior) e la Valchiria (The Walkyrie). Il loreo
o0 v ttia 44 Tiberare un mondo fiabesco dalla gente catliva
gltes 3 quzlo di raccogiiere un po” di tesori lungo la via.Ciascuno dei
7740 eeal ha forze e debolezza diverse e devone riunirsi insieme per
oitenare i1 successo finale.Sono dislocati in schermi-labirinto popolati
da gobling,crealure rapaci e demoni.L'area di gioco & compatta e lo
scrolling avviene in otto direzioni.Tutti e due i giocatori devono
nusversi insieme quando lo schermo si muove,cosi che nessuno rimanga
indietro.Liberarsi dei mostri & semplice in teoria & una cosa semplice
basta solo colpire i generatori dove appaionn e riuscirari ad ottemere uma
pausa fino a quando non distruggerai il prossimo general&re.

Mosse tattiche e sirategiche sono vitali se vuoi arrivare dappertulto.
Cercare il miglior personaggio per condurre la banda in situazioni brutte
¢ un tenativo errato.Talvolta & essenziale la velotitd & essenziale wmolto
inportante assieme ai poteri magici.L'apprendimento fa tutto parte del
divertimento. 11 cibo,il tesoro & le pozioni magiche devono essere raccolte
per assicurare una vita sana e piacevole.Ai giocatori piacerd wolto la
soluzione di gioco congiunto delle Secret Rooms di Gauntlet
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Cari amici eccoci giunti a quests nuovo appuntaments di P NP
In questo numerd ancora molle poke e password Vi comunichiano
the tutte le poke che vi forniamo vanno inserite tutte nel 1
blocco di memaria.Se ¢i fossero delle variazioni nol saremo |

prini a comunicarvelo.
Ed ora basta con le chiacchiere e incominc fano,

POKE
PAC MAN POKELHIESS, 0
HYPER! RALLY POKESHI7AC, 0:POKESHITAD, 0: POKERHOTAE , 0
ARKANDID POKES2240,0

BOULDER' DASH 1 POKEAHBEFF 99
MONKEY ACADEMY POKEEH38A, 0

TN gee POKESHBS01, 0: POKEHBS02, 0: POKESHBS03, 0
BOONIES POKEAKBCAD, 0:POKEKHCO86, 0: POKERHCDSA, 0
NI FOKELHB 149, D

HOUBLE SN, 33 POKERAHIECD, 99

¥

¢ POSEESSCL 61 BelAL GEAR i1 brucco delle vite infinite
wirserite pel 6 blocco e prima che venga messo in esecuz
{ovvero dopo i1 BLOAD ma prima dell'USR)
POKEAHD02Z,0

PAS 8 WO R D

1

I nostrd taro amico GAGG! GABRIELE ¢i Sondrin ci ha inviato
tutte le password di SUPER RUNNER e la passord di TlTnNIQ 2
Eccole:

SUPER RUNNER

LEVEL 01 TAKE LEVEL 02 ¥OTO
LEVEL 03 KANE LEVEL 04 MATS
LEVEL 05 vIvo LEVEL 06 BETS
LEVEL 07 UNOD LEVEL 08 AMTY
LEVEL 09 ATAJ LEVEL 10 THHA
LEVEL 1 RYMO LEVEL 12 RIOU
LEVEL 13 EIRD LEVEL 14 NONA
LEVEL 15 RUSE LEVEL 16 MACH
LEVEL 17 1AM LEVEL 18 1YAZ

LEVEL 19 AKII LEVEL 20 wATA

Y peIIRLIT Y Jveil

Il nostro amico LOVISOLD PIER MAURIZIO di ASTI ¢i invia delle
ottine password per giochi FIREBIRD e TREASURE OF USAS
Eccole: i

FIREBIRD
Per accedere alle password premere F1 @ 2 volte il CRL HOKE

KINOOOIHITODANE © Apre tutle le porte

SUPERBALL ' Permette di cambiare livello
TURBO . Per corre pid veloci

KCKOWADOKO @ € Mappe

HAYANE v 3 Coccinelle

IFULLITEMDAYOON @ £ Oggett

METALSLAVE | 200 Punt1 per prendere nuove armi
ENDDEMOGAMITAINA © Per vedere la fine

AUTOSHOT t Sparo automatico

ILOVEHINOTOR] © Invincihilit4 i
NANDANANDANANDA  © Vite infinite

GAD00D00ODOOH bo12 Vite

TREASURE OF USAS (per accede alle password premere CTRL)

LIVELLD 2 JUBA RUINS
LIVELLE 3 HARAFPA RUINS o
LIVELLD ¢ OANDHARA RUINS
LIVELLD § NOHENJO DARO
ARKANDTD

Un plccolo programma Par evere vitas fnisiil.
Questo stupendo game:

10 BLOAD"CAS ;v A

20 BLOADYCAS 3

50 PUKE 42559 ,255

Al DEFUSR= HDOOD :A=USR (1)

Per far funzionareo aunsto programmas caricate
AAKANTID can LOAD"CAS ¢ »

Dopodich® digltate NCW (+Return) e scrivete {1
programminn,

Date {1 PUN @ avrete vite infinite.

AUF WICDEASTHEN NONTY

1) 11 tappo oi sugero ve el vomo di Amsterdam che
vi darh dei fiorl che andrenno portat{ alla
signors sulla torre di Pisa.

2) Le HWonna Lisa a) ricettatore delle meris.

3) 11 pallone ve alls uventus

4) Le bottiglis dalla Francis 8 Dortmynd

5) 11 timone delle Svezis a Honeco '

T
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MOONBASE HQ

18 rooms

P

MOONBASE
14 rooms

g
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AUF WICDERSENMEN  PONTY The map

LEGCHOA ¢
N-Biglietto mereo CH-Forgrggio LP-L.P,
AP-Aereoporto CL-t rologio i -30l1di
BA-Pancetta CN-Corona IC-Stoffa
BR-Birra F -Pallone hG-Tucile
HL-Yona Lisa
L SL-funivia
ch SH-Volante
Sw TO-Pennello
TU-Tulipano
W -Dottiglia
X -Vita extra
&n
Kiig
"
H
anln alx H H|l A
R O|R R[N MAH |
nARHMn| A HH
nler | gasgnuf™ ™ &
f nrﬁ-& G A CEl B
B H Ny Hnﬂrrt"-r: HA "up
PR e el [HAnAl 4 TH N
NL| "Afnnfnpgnse H
nH| N A fnnln LN B
HWlw | fa gn | nlnfan
. HHINN[NH |MA
Rl FREDEN N Al |m |
ARTR w2270 " The
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R 1T M AMInn HMIn¢R
MMIHA| He FiHn LY
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lche POKE per I giocatorj Pii accanitj

HUTANT HONTY POKEEHSTEC, 0
EXERION | POKE&HS525,0
(Q-BERT POKERH92ED, 0
SKY JAGUAR POKE&H3172,0
STEP P - POKE&H929C, 0
RLPHA SQUADRON POKE&KISAE, 99
BUCK ROGERS POKEZHBS4D, 99

MIDNIGHT BULDING  POKERHBCC3, 99
ERIC & THE FLOAT. POKE&H906E,99
GALAGA POKEAHS16C, 0

HIBRID

Hibrid ' un otlimo pacchetto integrato creato dalla Sony in
collaborazione con la Micro Tecnology contenente quatiro favolosi
programei di ubilita’ (tutti in Italiano!):

un Vordprocessor, un Database, uno Spreadsheet e un programma di
grafici

Questi programmi sono dotali di caratteristiche eccezionali che

1i rendono unici nel loro genere e nello stesso tempo facili da
usare!

Cio' che 1i distingue inmediatanente da tutti qli altri

programmi similari sono i menu’ PULL-DOWN ( menu' a tendina che
stendono verso il basso), con i tasti cursore ci si puo' muovers
nel loro interno o sul menu' a fianco, e dopo essersi posizionati
sul comando prescelto, basla premere RETURN per selezionarlo, tutto
questo senza doversi ricordare lunghissine sequenze di tomandi o
dover consultare il wanuale.

Un' altra caratteristica unica di questi programei, che a prima
vista potra' parere strana, riguarda lo SCREEN di lavoro che non e’
lo SCREEN 0, ma bensi' lo SCREEN 7, questo per poter visualizzare
finestre, codici particolari o scritte in reverse che non potrebbero
essere visualizzate altrimenti

I quattro programai presenti in Hibrid possono scambiare dati e
files tra loro o ton altri programei commerciali, anche del mondo
IEM, rendendo cosi' i nostri dati trasportabili ovunque.

Hibrid possiede inoltre tutte quelle opzioni che sono presenti nei
progranai professionali come Wordstar, Dbase II, Multiplan e
Supercalc, che aggiunte a quelle gia’ elencate lo rendono uno

dei piu’ belli e completi programmi di utilita' mai apparsi per
HSX 2.

Come ultima osservazione voglio aggiungere che attualmente pur
possedendo un AMIGA 500 CON | Megabyte di memoria e favolosi
programai di Desktop Publishing, scrivo i miei testi con Hibrid

e 11 trasporto sull' Amiga con un programma di conversione!




ALESTE .

Una tranquilla giornata iw cittd,ma all'improvviso una esplosione
distrugge alcuni palazzi e la vostra ragazza & stata coinvolta!
In preda all'odio e alla disperazione il nostro eroe constata che
a causare tullo sono stati degli alieni di forma vegetale simili
a deHle gigantesche piante carnivore.Fortuna che il ragazzo é un
abile pilota di astrocaccia cosi con il cuore in fiamme ¢ sapendo
che 1a sua ragazza ha le ore contate,parte con 1'ultimo prototipo
di astrocaccia interstellare L astrocaccia all'inizio & munito di
un laser a ripetizione che pus essere attivato dal pulsante due
del joystick,o lo spazio della tastiera,sempre corredato dai
novimenti del joystick e da normali missili a traiettoria
retlilinea atiivati dal primo pulsante Durante gli otto scherni
che compongono il gioco si possono raccogliere delle “P* che
aumentano la polenza di fuoco dei missili,e delle armi segnale
con dei numeri,che prenderanno 1l posto del laser direzionale

Le armi sono oblo,ma le migliori sono la *3" e la "&",perché con
questo gioco & meglio mantenersi sull'offensiva poi con 1 mostri
e le basi di fine livello queste armi funzionano che & una
neraviglia Forse sarebbe meglio temere 1'arwa numero 3, perché
riesce a fondere le ondate di alieni cowe burroma ricordatevi che
le armi hanno durata limitata,quindi rinnovatele prendendo altri
globi ton il numero della vostra arma L'astrocaccia sorvola
fondali desolati,biorganici e ¢'é un quadro dove sorvolate la
Terra per recarvi sul pianela alieno per lo scontro finale!
Consigli ubili!

Dal secondo schema in poi in un certo punto comparird una nave
spaziale alisna molio persistente a morire,siccome fino 3 quando
non la distruggi gli albri alieni non compariranno fatela quasi
esplodere (diventerd rossa) e poi schivale abilmente i suoi colpi
cosi quando arriverete indisturbati ai mostri di fine livello la
polrete uccidere in un sol colpo.

In campo di ginchi spaziali la Compile sa il fatlo suo (basti
vedere Zanac e Zanac-Ex) e con Aleste ha raggiunto il Top!imi ha
inchiodato al video fino a quando non lo ho finito (semza mai
tontinuare !).Sto asprilando Aleste 2 per dire altrettanto per
ora voi polete farvi le ossa con il primo!

FINE .

COMPOSER A OTTO LINEE

11 programma COMPOSER, che fa parte del disco MUSIC CREATOR,
funzionante con la cartuccia MUSIC NODULE della PHILIPS, e* stato
nodificato in modo da avere 8 linee (o spartiti) programmabili
indipendantenente In ogni linea si puo’ memorizzare una melodia,
anche con nole musicali appartenenti alle ottave piu' basse (lo
SPLIT POINT non esiste piu',e nemmeno qli accordi),

Con 1"opzione PLAY le 8 linee suoneranna insieme, con la possibi-
lita® 1 assegnare una voce diversa ad ogni linea

Volendo effeliuare degli accordi con un certo strunento, si
dovranno impiegare tante linee quante sono le note che compongonn
l'accordn stesso, e si asseqnera’ la stessa voce ad ognuna di
queste linee

11 REAL TIME e' stato eliminato per probleni di spazio in memoria.
Ad agni linea puo' essere assegnato un camale MIDI diverso in
uscita. €' cosi’ possibile pilotare piu' di uno strumento MIDI
contemporaneamente, e far esequire una parte diversa ad ognuno di -
2551,

I files creati hanno 1'estensione .STB per il falto the non sono
compalibili con i precedenti ( che hanno 1'estensione .SPT ).
Nella schermata di STEP TIME c¢'e" in piu’ il rettangolo in basso a
destra con la dicitura LINE, sequita dal nusero di linea attuale,
tioe’ quella linea su cui avranno effetto tutte le operazioni di
ipserinenlo e cancellazione. Per cambiare questa linea e' suffi
Ciente andarci sopra con la freccetta e premendo il tasto dol
joystick ( o lo spazio ) si selezionera' la linea allo stes50 modo
delle voci e dei canali nidi.

I} nuovo sinbolo dello spartito cancellato da una croce permeiie
di cancellare 1'intera linea attuale, mentre con I'opzione CLEAR
MEMORY vengono cancellate tutte le 8 linee.

Sullo sparbito visualizzato puo' essere presente il simbolo 81
Questo indica che la nota sottostante appartiene alle prime due
o::ave tome nel caso del simbolo 8V che indica le ottave piu’
alte

Caricando da disco files del tipo ACCOMPANINENT, si avra’ s0lo un
diverso ritmo della batteria, non esistendo piu' nassun altro tipe
di accompagnamento

Il COMPOSER a 8 linee funziona solo sull' MSX2 poiche’ fa wso
della MEMORY MAPPER per memorizzare gli spartiti

Sul disco sony presenti due pezzi musicali come esempio, e possong
essere caricall tramite 1'opzione LOAD in STEP TIME. Non sono pre-
senli invece 1 pezzi del disco originale, visto che possono essere
taricatl appunto solo con il COMPOSER originale.



BUBBLE BOBBLE

e Posstamo dire gi trovarci ad una delle migliori conversioni
Era attesissima la conversione di questo videogame da bar sui

mai realizzate Sjicuramente & un titolo consigliabile a tutti

nostri home computer. anche ai non apanti del genere.
La marca produttrice ¢ 1a TAITO, che con i COIN-OP ha ottenuto Spfflaﬁ? the |a TAITO continui di questo passo e ripeta al piu
gid un successo con 1'ormai celeberrino ARKANDID. presto il sutcesso di BUBBLE BOBBLE.

La qualitd & senz’altro aumentata, forse anche perché il
programma gira solo sui computer della seconda generazione
(per quanto riguarda la versione su disco).

A dire il vero il programma sarebbe solo per SONY TOOF, dato
che diversi soci dicono che il game dopo 100 livelli
finisce la sua carriera nella versione PHILIPS.

La traguzione & sbalorditiva ! alcuni soci hanno detto che &
addirittura migliore a quella dell'ANIGA! '
La grafica finalnente non ha nulla da invidiare al COIN-OP «

11 sonoro sembra un po' rallentato se non si sceglie la 11 personaggio principale Simon Belnont é stato protagonista di
versione originale (quella che usa il sistema NTSC) , comungue altre awenture della KONANI come per esempio Haunted Castle
¢ deqno di apparienere a questo gioco, che & un gioco da bar,e Castlevania cartuceia per la console
L' azione e ' animazione sono identici a quelli del bar, come Nintendo Ma veniamo al gioco per psx2:1o scopo di Simon €
il cast dei personagyi e degli oggetti ; unica differenza le quello di vecidere i1 malvagio vanpiro Oracula affrontando 18

bolle, che sono vuote anziché piene.

stanza piene di pericoli mortali.Sullo schermo in allo possiamo
11 protagonista & un draghetlo , due se giocate il doppio

vedere due barre pispettivamente gialla e rossa che indicano il
Il gioco, per i pochi che ancora non 1o conoscono, consiste nel livello di energia dei nostri avversari e quello del nostro

fare un viaggio tra le grotte di una terra fantastica, ereo 1 nosiri si dovranno affrontare ogni tre stanze nella
intrappolando mostriciattoli nelle bolle e facendoli poi "Camera del male Al1'inizio dall‘avventura Simom & armato di
saltare balzandoci sopra. sola frusta,na gdyrante durante il corso del gioco potrd
Ci saranno d' aiuto vari oggettii la scarpetta che fard conquistare una catena,dei coltelli un‘ascia una croce e delle
correre il nostro draghetto pig velocemente, la caramella boccette di acqua santa da usare a mo' di gramala con uma
gialla che lo fard sparare piG velocemente, il cuoricino the conbinazione contorta del Joystick.Questa suddette armi si
renderd temporaneamsnie invulnerabile il nosiro eroe, e nolti possono acquistare con i cuorilrilasciati dalle crualure,oppure
altri innumersvoli oggetti che ogni glocatore rieste a oppure dai candalabri appesi al muro da il "Vecchio signore del

inparare dopo qualche partita. Teapo "che parécchie volte é nascosto nei muri che voi dovrete
Talvolta per lo schermo si troverd qualche letiera! quando si frantusare con |'arma in vostro possesso.Dietro i muri vi pué

saranno prese tutte le lettere della parola EXTEND si vincerd essere anche la chiave che da accesso alle stanze sucessive. |
un extra-drago e un bonus in punti. Essa & pil grande delle chiavi dei comuni forzieri in questi

€ possibile sallare sulle proprie bolle , anche se non nolto ultini puoi trovare degli oggetti molto utili per la soluzione

facilmente. Questo in certi stages sard necessario. del gioco come per esenpio:

1] draghetto si comanda con il joystick o con i cursori. 1l La nappa richianabile per 3 volte premendo il tasto F2.

joystick deve essere provvisto dei due pulsanti di sparo. La clessidra forma i1 tempo per alcuni istanti indispensabile

Per la tasliera si spara con GRAPH e si salta con SPACE. Se per i mostri dejla "Camera del Male",essa si aziona saltando e

volete fare un doppio e il joystick in porta due ha solo il tirando in gid 1a leva del joystick contemporaneamente.

TRIGBER | (sparo principale), il secondo draghetto spara anche La candela the individua i blocchi di muro da frantumare.

premendo SHIFT. La croce gialla che ha 1o stesso effetto di una smart bomb.
Questo gioco Fichjede strategia,abilitd e prontezza di riflessi
proprio perché gli scheni sono completamente differenti fra
loro proprio per questo vi daré un piccolo aiuto con le
strategie vintenti elencate abbastanza superficialmente.

s




Strategia 1iguardando il demo iniziale individuerete facilmente
la chiave,state attenti alle pantere.

Strategia 2:andate gid per le scale a sinistrajquando siete gid
sfasciate il muro di sinistra,prendete 1'ascia andate a destra
sfasciate il muro prendete la chiave e andate su.

Strategia 3:il pipistrello si uccide con la catena.

Secondo schema

Quando ¢i sono le piattaforme tirate sempre diritto eviterete
le testa volanti. j

Terzo schema

Prendete la mappa @ la candela dal Vecchio per le muamie usale
i coltelli e la croce.

Quarto schena

Bisogna essere pid agili nelle piattaforme prendete 1'acqua
santa e la croce.

Per il quinto e il sesto schema non ci sono consigli utili.Per
il conte Dracula fermatelo pid volte con la clesidra e finitelo
con 1'ascia.

Se volete vedere un po” di grafica fantastica,sentire un sonoro
neraviglioso e godere di una giocabilitd entusiasmanie fate

KONAMI'S
PING PONG

E' giunto il amomento. di parlare anche unpo’ di sporl, e ne
approfitiiano con ‘PING FONG*, wna buona siavlazione sportiva
della KONAMI.

Forse a wolti il -tennis da tavolo ricorderd solo tants noiosi
poaeriggi all’ oratorio, ma vale la pena di cinentarsi in queste
ping pong: la grafica (che & sicuramente un punto salde di tulti i
giochi Konawi) & cowe al solito eccellente, peri in questo caso 13
bidinenasionalitd del gioco rende un po' difficile rendersi conto
della vera posizione della pallina rispetto alla racchetla.
[nsoawa, si rischia sempre d' anticipare ftroppo o di arrivare
troppo tardi! Una caratleristica strana wa intelligente di queste
gioco & che i giocatori non ¢i sono ! Dato che raffigurandoli non
si vedrebbe pié cié che accade sul campo di gioco,quel che si vede
di ciascun giocatore é una wano scorporata a cui si pui far
colpire la pallina di diritto o di rovescio usando il joystick o i
fasti del cursore! ci vuole un bel teapismo... ed acquisirlo & I3
parte piv difficile del gioco!

Con 13 razchetta @ possibile esegquire tre tipi diversi di tiri! un
Lirg nornale, wno per fare pallonelto o uno per provocare una
sehiacciata micidiale

Frivg di dare inizio alla partita, é possibile scegliere se givcare
conbro 1] computer o contro un amico, & quest'vlling & sicuraments
la seella pro divertents, che porastle of wisurare 1'3bilits di
entrawht 1nwm scontra dirette , realistico o sempre plu
“.“.'")t‘."_;"!’f).‘.’

[groce socompane J1 3 set . che vengone completati raggiungendo
Joparty per ciascune D il prise glocators a servire & jl
glocatose | oche. scegliendy diverse posizioni col joystick , ha la
pussidIIItd i esequire numerosi Lipl di  servizi , ciaseuno con
caratleristiche diverse, o 13 battula passa all’ avversario agni
cingue puntt realizzati

"Fing Fong® offee cinque diversi livelli e (ironia del destino) ci
51 accorge ben presto che & proprio ai livelli pii difficili che &
pid f3cile teror lesta al compuler! La grafica invece 8 notevole
par alwens due aspetls I prino & la folla,che tifa energicamente
per 1l computer e per lo sfidante .. e aguzzando la vista
scoprirete che in wezzo agli spettatori ¢'8 uno scimpanzd, che
piange cone una fonfang quande voi perdete

It secondo & cha quando 1" avversario vince, leo sve dita si levane
aelia "W vitlorss
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KING'S VALLEY II

LEVEL 2 ACACBABE LEVEL & BIBIGFJF
) % LEVEL 4 BICAKFKN LEVEL § TAKADDFD
Dopo un certo periodo di inattivita' la KONAMI ritorna con LEVEL § BIDAGFKN LEVEL 7 ADICHBRE
un arcade-adventure veramente ben riuscito per MSX 2, la LEVEL & TEABFING LEVEL 9 AICEBOEK
continuazione del gioco King's Valley per MSY 1. R questo LEVEL 10 ANCIFOJC LEVEL 1] BAGABFIF
gioco "KING'S VALLEY 11" lo scopo del gioco e' quasi wuguale LEVEL 12 ALACFAFN LEVEL 13 ANACORDF
a quello della prima versione del videogames , c'e' solo una LEVEL 14 AHABFBFJ LEVEL 15 AlOKEDJC
piccola differenza , per quanio riguarda lo scopo del gioco, LEVEL 16 ANEADOTK LEVEL 17 AIEEHGHC
the si deve assolutamente , al termine del gioco , LEVEL 18 CEOAHMMY LEVEL 19 TETRHKHD
disatlivare , per mezzo di un interrubtore , il sistesa ’ LEVEL 20 HFAAGKCP LEVEL 21 AICKFHIJ
di avlodistruzione . Per quanto riguarda la grafica si pus : LEVEL 22 EFLIGKOK LEVEL 23 ECOFGLJB
dire che sia molto ben definita , per rendersene conto basta LEVEL 24 NINAGFON "LEVEL 26 BKBHHAKE
guardare gli sfondi e 1' vomo che appunto si conduce avanti LEVEL 27 GBLBHMIO LEVEL 28 BNBGFAIC
nella missione , oppure le muamie , oppure gli oggetti che LEVEL 29 KIOICFLF LEVEL 30 FINIHGEG
si possono trovare in tutti i B0 schermi che si devono LEVEL 3! BFBKHAKE LEVEL 32 FEIAEOCC
risolvere . Pero' abbiamo pensato anche ai nostri abbonati LEVEL 33 BIIEHDSK LEVEL 34 GCCAFENS
3l club che se non avessero abbastanza pazienza di finire LEVEL 35 KEBACLCP LEVEL 36 ANJAGGAC
tutti gli schermi di questo videogames , possono inserire LEVEL 37 IEKABLIP LEVEL 38 JOACHIAQ
una delle password qui sotto elencate . L' ambientazione LEVEL 39 ANEOFHLE LEVEL 40 OFARDDB!
del gioco & ben riuscita basta quarbare gli schermi LEVEL 4] BEIDABII LEVEL 42 AOFEAHS)
, inanzitutto , e il passaggio del tuo uomo da una piranmide LEVEL 43 BFIEEJOC LEVEL 44 . FCrRBCO
all'altra . Il sonoro , fa parte dell' ambientazione , non é LEVEL 45 DBEIHFAD LEVEL 46 CORHEAHF
male pero’ ¢ forse troppo basso di volume , si puo' dire che LEVEL 47 KFOACOKI LEVEL 48 JIACKJBD
si3 1'unico punto debole del videogioco , per la versione su LEVEL 43 DBAFBIED LEVEL 50 ENIBAKNH
disco . Ma se «ci fosse chi & patito degli effetti somori LEVEL 51 NGGAALDS LEVEL 52 DJKACNAG
basta che sia in possesso di una cartuccia SCC e il sonoro LEVEL 53 CANECEEK LEVEL 54  BCOMAFIN
torna quello originale. LEVEL 5§ INNCFEKS LEVEL 58 BWAFFIRK
Per quanto riguarda il gioco ¢i sono alcune avvertenze LEVEL 87 DJAKBAFO LEVEL 38 JKALDINO
gran parte dei livelli nascondono diversi tranelli , e . LEVEL §9  EOMEGCHD LEVEL 60 JBOAFNMO
trappole , si consiglia dunque di analizzare bene il livello . _
da svolgere prima di agire . Alcune caratteristiche degli Ora vi forniano delle altre password che forniscono.
oggetti !
% TRYAGAIN Continuare dall'ultine livello raggiunto(tasto F5)
MARTELLO | Buca uno strato di parete FESTIVAL Elinina la collisione fra gli sprites
MARTELLO PNEUMATICO © Buca due strati di parete NEMAKKFL Nusic stage
VANGHE : Per scavare un solo strato di terrene AGAFOKMN Level 4 - 82 vite
FICCHI : Per scavare due strati di terreno CACFOHNY Level 18 - 89 vile

DADFOHMN Level 26 - 37 vile
£d ora alcune password per 1' accesso a uno dei €0 livelli ! MNFFOHNN Level 42 - 85 vite |

NGGFOHLL Lavel 50 - 82 vite

OIHHBHHF Level 59 - 92 vile
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LISTIAMO INSIEME

10 REM RRppiriisiiiiiein i
20 REM %

¥
30 REM % SCRITTE SCORREVOLI %
40 REM % X
50 REM % Sk
€0 REN % By DALAX SOFT b
70 REM 3 %
80 REM RRITRIiiiffsiitiiiriiiiassix
90 REM
100 REM
110 SCREEN 0
120 COLOR 1
130 KEY OFF
140 CLS
150 CLEAR 500
160 VIDTH 38
170 LOCATE 8,1
180 PRINT “SCRITTE SCORREVOLI"
190 LOCATE 6,5
200 INPUT “DAMNI LA FRASE DA STAMPARE LY
210 LOCATE 6,8
220 INPUT "QUANTE VOLTE VUDT RIPETERE LA FRASE “}F

230 LOCATE 6,11

240 F=INT(RBS(F))

250 IF F=0 THEN PLAY "ED":60TO 220

260 INPUT “DAMMI LA VELOCITA' DI SCORRIMENTO (10/200) *;VE
270 VE=INT(ABS(VE))

280 IF VEX200 OR VEC10 THEN PLAY “ED":GOTO 260
290 CLS

300 L=LEN(A$)+33

310 IF L2585 THEN LOCATE 0,10:PRINT “FRASE TROPPD LUNGA":PLAY "EE*:6OTO 200
320 As=" ‘ “Hhgst "
230 FOR P=1 TO F

340 FORI=1 TOL

350  B$=MIDS$(AS,1,32)

360  LOCATE 0,10

370 PRINT B$

380 FOR T=1 7D VE

390 REM RITARDO

400 NEXT

410 NEXT
420 NEXT
430 CLS

00 IORNAMENTO LISTA

ArgaoIos ALKRORSOF BOLLISSING H10CO SPAZIMLE
0¥ Lt NCLLA GRAZICA T1PO DOWDERDASH

(U Lt AIDA LD SWTILE NELLD SPA210

RS0 0 InSLESE BELLORVST QTTIAD 26 LEZIOXI TKPARA LA LINGUA (155)
ARV Lo NUOSON  AERAROR PER SONY 700

o COUPAL  RACCORLE | PALLONCIX]
1008 LU TABLE GARES TN [TALIAXD
L1 BACK TECHD SOF BELLISSING TLPO SPACE KARRIER (10%)
FLIGKT SINALATOR 3 SUBLOGIC BELLISSIMA SINAAZIONE O] ACRED
TLIGKT BUNULATON 1 SUBLONIC CON GRAFICA KOLTO RLGLIGRATA
AANGHARA K.C..  DEL ARCADE VARIO € ORIGINALE (208)
Jo0 Aot PLATERS  LIDERA 1L PRESIOENTE PRIRIONIERD
(LT ALIEX  RISALD FIND 1N CIMA ALLE 1APALCATURA
NICKELANGELD ARASS-KIN BUON PROGRANAA DI GRAFICA (155)
MO0 LAxD 1N e ATTCRRA CON LA NAVICELLA SULLA LW
KOUSE RanCd Lt TRE 10K POR CX1 POSSICRE 1L ROVSE
A1 ARKANDID 2 it SINILE AL NOTO ARE
LI VPL-KAL  ACGARON SOLO PER SONT 700
g 111 DCEAN 198 KOVITA' SEI STALLOXE NEL FILA (159)
AURCICANT SOHY NEGARDA SOLO PER SONT J00
A1 -HARD SPATN SOF SEI WM PISTOLERD MELLA BIUNGLA
AocE'n ROLL T0PD SOFT GARA D1 AVTO 1N UM LADIRINIO, BELLO
AALARALY VICTOR $0 GRAF/DLEIT AOLTO POTENTE

SUTIE | wONG EDNE M. £10¢0 01 CARIE |
JUPLR 10RBOLA L.SOFT  G10CA & QUESTA AWINCENTE TORBOLA

THL BARES VINTER €0 EPTR TUTTE LE SPECIALITA' SPORTIVE L.15.000(155)
Vil Le. RRAFIC AOVENTUR NELLA GTUNGLA VIETRARITA

VORI bR EUROSOFT BATTAGLLA FIA OUE ROBOT,AOLTO 8ELLO

VORLD AnES [PIL.  WIOCA LE VARLC SPECTALITA' SPORTIVE L.15000

Wil TELERET  VERSIONE PR WA 0235 (233)

OAEI0 & maaTLIN BLEL DEAD SULLA KOTA ATTRICE (105)

§0LITAIRE ROYALE  GARE AATS BEL $10C0 DI CARTC,ALUA GRAFICA (105)
T WURSTERS AGALN AGA MORROR GAALS OTTIAO ISPIRATO AGLI ADARS
1 oow K. TABLE GRALS CORPLICATO

-0 FOSOFT  BUON PROGRARMA B GRAFICA

WiokouTE IXFOERANE L CLASSICO R10C0 DELLA RAKA
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